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Tadaa - einer der wahrscheinlich meistgespielten Grooves aller
Zeiten! Auch unter dem Namen ,Money Beat’ bekannt, liegt
dieser Groove tausenden Top-Hits zugrunde. Kreuz und quer
durch alle Musikstile und die gesamte Popmusikgeschichte
haben Songs mit diesem Beat bei vielen Musikern,
Komponisten und Plattenfirmen die Kassen klingeln lassen.
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Tadaa — probably one of the most played Grooves of all times! Also
known as ,Money Beat, this Groove is the basis for thousands of top
hits. Across all musical styles and throughout all music history,
Songs with this Beat have made the cash registers ring for many

musicians, composers and record companies.

Ho6rempfehlung
Listening recommendation

Bereit, Geld zu scheffeln? Hier ein paar Hor- und Spieltipps.

Fiir weitere Lieder mit Money Beat, klicke einfach oben auf den

Money Beat-Takt (online auf drumnotesarchive.com)!

Ready to make some cash? Here are a few listening and playing tips.
For more songs featuring the Money Beat, just click on the bar above

(only online on drumnotesarchive.com)!

Billie Jean (Michael Jackson),
Money For Nothing (Dire Straits),
Highway to Hell (AC/DC),
Help (Beatles),

Another One Bites the Dust (Queen),
Won’t Back Down (Tom Petty),
Celebration (Kool & The Gang),
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A PRAZISION

Snare und Bass-Platzierung!

Achte darauf, Bass-Drum- und Snare-Schliige immer genau
(“tight”) mit Becken-/HiHat-Schligen zusammen zu spielen.

A DYNAMIK & BALANCE

HiHat Lautstirke!

In Pop- und Rockmusik spielen Bass-Drum (als Downbeat
auf den Zahlzeiten 1 & 3) und Snare (als Backbeat auf den
Zihlzeiten 2 & 4) die Hauptrolle. Spiele die HiHat also nicht
zu laut. Du kannst Du HiHat entweder nur mit der
Stockspitze (leise), mit dem Stockschaft (laut) oder in
stindigem Wechsel mit Schaft und Spitze anschlagen (laut-
leise). Das Lautstirkenverhiltnis zu Snare und Bass-Drum

sollte aber immer ausgewogen sein.

HiHat-Fuf3!

Oft liegt auch der HiHat-Fuf zu locker auf dem Pedal, was
dazu beitrigt, dass die Hi-Hat laut und sehr “rauschig” klingt.
Suche Dir eine Fuf3-Position, in der Du die Hi-Hat bequem,
aber fest schliefen kannst.

Ride Lautstirke!

Auch das Ride soll Bass-Drum und Snare nicht {ibertonen.
Spiele das Ride-Becken deshalb statt mit dem Stockschaft
eher mit der Stockspitze an. Falls du dennoch hiufiger den
Rand mit dem Stockschaft triffst, solltest Du dir den Aufbau
der Ride-Beckens genauer anschauen. Vermutlich kannst Du
das Problem 16sen, indem Du das Becken einfach etwas
schriger einstellst.

TIGHTNESS

Snare and Bass-Drum placement!

Make sure to always play your Bass Drum and Snare strokes

exactly — tight — together with your Cymbal/HiHat strokes.

DYNAMICS & BALANCE

HiHat Volume!

In pop and rock music, bass drum (the downbeat on 1 & 3) and
snare (the backbeat on 2 & 4) are the center of a groove. Hence,
better not play the HiHat too loud. You can either strike the
HiHat with the tip of the stick (soft), the shaft (loud) or alternate
between shaft and tip (loud — soft). Whichever way you play, pay
attention to a balanced volume ratio between HiHat and

Snare/Bass Drum.

HiHat foot!

Find a foot position where you can close the hi-hat comfortably
but firmly. If the HiHat foot rests too loose on the pedal, the HiHat
sounds loud and ‘washy’

Ride Volume!

The same applies to the Ride Cymbal: it should not drown out the
bass/snare. You should avoid playing the Ride with the shaft of
the stick, especially on the edge of the cymbal. Instead, play the
ride cymbal with the tip of the stick. If you do accidentally hit the
edge, you should take a closer look at the positioning of the
cymbal stand. Experiment with different angles until you found a
cymbal position that is comfortable for you.
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